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4. GEENIUSE ]

Meeldib sulle mdnge mdngida, vingeid mustreid joonistada ja neid n
vdrvida? Meeldib sulle moistatusi lahendada, kooke kipsetada ja
salasonumeid saata? Kui vastus nendele kisimustele on ,JAH!”,

siis paistab, nagu voiksid sa olla... MATEMAATIKAGEENIUS!

Matemaatika ei koosne ainult riuklikest arvudest ja
humbrivddnamisest. Selles raamatus peitub tonnide viisi
matemaatilist lusti - hakkame siis pihta, matageenius!
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Kujundid - nr 1/4
loomadest

KOOSTA me

REEISE]

Tee moned mosaiikloomad. Alustuseks [0ika
lehekiiljelt 67 vdlja ruutmosaiigi tukid.

Tee Uks mosaiigikujund valmis nii: [6ika
ruudu kuljest tukid, libista need ruudu
teisele kiljele ja kleebi kleeplindiga kokku.
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Sel moel saad teha mosaiikkassi!

Kassi muudad linnuks aga niimoodi:
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Proovi leiutada uusi mosaiikloomi. Mis sulle
koigepealt pdhe tuleb? Sobita paberitiikke kokku
mitmel viisil ja vaata, kuidas need klapivad.
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| lemmik- .,
TOPOLOOG”_,SELE . matemaatika! -._-. .
JAHILE . el
i

Mis on iihist sddrikul ja kohvitassil? Lisaks sellele, et _‘h
had on molemad pdrastlounal ddretult teretulnud, on -
had ka topoloogiliselt vordsed. .
Kujundid on topoloogiliselt vordsed siis, kui thest 1._1'
saab teise teha venitades, kokku litsudes voi X b

vddnates, kuid MITTE neid katki tehes.
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Nditeks jalgpall on raamatuga topoloogiliselt
vordne, kuna selle saab ilma (6ikamata muuta
raamatukujuliseks.

vordne s00rikuga, sest sdoriku sees on

ﬁ %’h See-eest El OLE jalgpall topoloogiliselt
2

"""L auk. Jalgpallist ei saa s0orikut muidu kui
L sellesse auku puurides.

1= A A=

& Otsi kodust topoloogiliselt vordseid
asju ja joonista nad korvallehekliiljel

olevasse tabelisse.
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| KUIDAS SEE KAIB?

I Topoloogia on osa kujundite uurimise
teadusest ehk geomeetriast. Topoloogid
uurivad esemete neid omadusi, mis ei
muutu, kui eset venitatakse, lapikuks
vajutatakse voi vddnatakse.
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Moned voimalikud asjad
leiad leheklljelt 89.
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huvitav!
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ruumiliste i

JOOMISTA s [ iz )
PILTE % loomise vdime! !i
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Kuidas teha lame joonistus kolmemdotmeliseks?
Lihtne. Kasuta oma PROJEKTSIOONIVOIMET!

Kuid ruumiliseks joonistamiseks on mitu meetodit.
Katseta neid siin...

REESLSE]

Joonista siia ruudulisele paberile
moned ruumilistest kuupidest
koosnevad kujundid.
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algus-
punkt

Seda tuupi ruumilist illusiooni
himetatakse kaldprojektsiooniks. |



Uht teist ruumilise joonistuse
tulpi nimetatakse isomeetriliseks
projektsiooniks. ,Iso” tdhendab
vordset ja ,meetriline” tdhendab
modtmist. Selle isomeetrilise kuubi
koik nurgad ja kuljepikkused

on vordsed.

e
':\«b‘( 6\\(\ [

s P

17

Joonista oma ruumilised
himetdhed.
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l KUIDAS SEE KAIB?

Need meetodid kasutavad efekti saavutamiseks

ruumiliseks muutmisel.

erinevaid nurki. Sel moel ei saa luua toelisi
perspektiivjoonistusi, sest objektide mddtmed
kauguse suurenedes ei kahane. See-eest

on need kasulikud kahemootmeliste piltide
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Kujundid - nr 4/4

HIIRI MOODA P
PABERIT TAGA RN
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TEE ISE! S
Sellel lehekdljel on hiirteprobleem. - ¥
T e
Sul tuleb see lahendada. !'.'r b
T
Aga see pole lldse sedasorti probleem! s 'I
Hiirteprobleem on tegelikult matemaatikute vilja Eoa
moeldud geomeetriline tlesanne. See kdib nii: kujuta IJJ'::'_'.- i, S— T
ette, et ruudu igal nurgal seisab uks hiir. 1
; T
.i':_- 1' _"" .'.- . l_ -
i* Fa )
- :.;l'_ lga hiir hakkab jargmist taga ajama,
: -.;.?-"l- ' had alustavad samal hetkel ja
liiguvad samal kiirusel. (Kannata dra
1 - matemaatikud on kull targad, aga
. E i ™ hiirte kditumist nad vist kuigi hdsti
¢ Kuulge, mis % ei tunne.)
I -I
'\, edasi saab? ;! _
. w! 5 Millist teed mooda hiired liiguvad?
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Lahenduseni jouab jdargnevate sammude abil:

g [ = P P R - ‘| !
Joonista igale kiiljele Uhenda téapid '
5. x | " i i
Uks tdpp, mis jadb | i joontega. Joonista i :
hurgast 5 mm tekkinud vdiksema | " |
kaugusele. \  ruudu nurkadest | !

' ' 5 mm kaugusele i =

e ...
uued tapid.
12
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Korda neid samme by '-.'-I I Lopuks ndib, nagu keerduks nurkadest
senikaua, kuni enam v "::: keskpunkti poole neli kéverjoont. Need
viiksemaid ruutusid ' . -y ongi meie hiirte teekonnad.
2%
joonistada ei saa. i o e Vaata (6plikku pilti (k 89.
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Tee see siin 0puni. Kui tahad, varvi dra ka.
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| KUIDAS SEE KAIB?

Neid koveraid kutsutakse traktrissideks ja nende

’ matemaatikat kasutatakse pdriselus selliste
olukordade mudeldamiseks, kus lks liilkuv objekt

| teist taga ajab, nditeks kui juhitav rakett jdlitab

I sihtmadrki!
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